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LA FRANCE AU QUOTIDIEN
L’ARGENT

Fiche pédagogique pour I'enseignant : Le jeu du bingo — p. 70, 71, 72.

Pré-requis : les chiffres et les nombres
Objectifs : comprendre les chiffres et les nombres

1. L’enseignant fabrique une grille avec des nombres (de 1 a 49 ou de 50 a 99).

2. Chaque apprenant choisit et écrit 10 nombres de 1 a 49 ou de 50 a 99.

3. L’enseignant appelle au hasard des nombres et I'étudiant qui a reconnu tous les nombres qu’il a
notés dit « bingo !». L'enseignant devra appeler chaque nombre une seule fois et a un rythme
soutenu.

4. Demander a chaque apprenant quels nombres parmi ceux qu'il a écrits n’ont pas été appelés.

Remarque : on se rend compte que souvent ces chiffres ont été appelés mais que I'apprenant ne les
a pas reconnus.

Variante : un apprenant peut mener le jeu a la place du professeur.
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